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   Професор британського університету Річард Уайзман запустив першу в світі  комп’ют
ерну гру
під назвою «Чи можете ви врятувати світ?», щоб допомогти зрозуміти, як соціальне
дистанціювання може врятувати життя під час пандемії коронавіруса.

      

   
   Гравці управляють аватаром, який йде по жвавій вулиці і «рятують життя», уникаючи
пішоходів, велосипедистів і людей – всі вони оточені забороненими зонами. Вони також
можуть збирати маски і віддавати їх працівникам охорони здоров’я. Мета полягає в тому,
щоб врятувати якомога більше життів. Уайзман, професор психології в університеті
Хартфордшира, вважає, що ігри, які заохочують позитивну соціальну поведінку, можуть
впливати на дії людей в реальному світі. Уряди, школи і органи охорони здоров’я можуть 
використовувати гру
для заохочення соціального дистанціювання – ключові заходи для контролю вірусу по
мірі виходу країн з карантину.
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